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Découverte

Totop est une taupe. Dans la vie,  

il creuse des trous et des tunnels  

sous la terre. On appelle cela « fouir ».  

Lui et sa petite amie Tiptop sont 

d’excellents fouisseurs. En une 

minute, ils peuvent s’enfoncer cinq 

mètres sous terre. Aujourd’hui, ils 

ont même creusé plus loin.

– On est où ? demande Totop.

– Remontons à la surface pour le 

savoir, répond Tiptop.

– OK, on part à la verticale.

En sept minutes, ils atteignent 
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Dans un haut-parleur, une voix 

annonce une grande tombola pour 

ce soir : « Avec de furieux lots à 

remporter, mes monstres et mes 

monstresses ! »

– Quel endroit fabuleux ! 

s’émerveille Tiptop, des paillettes 

plein les yeux.

l’extérieur. Ils repoussent les 

derniers centimètres de gazon tout 

doucement, et là ils découvrent… 

des vampires, des loups-garous, 

des monstres verts et des yétis en 

liberté !

– Tous les monstres des histoires 

interdites aux moins de 7 ans ! 

chuchote Tiptop, impressionnée.

– Sors les jumelles, chérie, 

murmure Totop.

Les jumelles collées sur le 

museau, Tiptop lui décrit ce qu’elle 

voit. Elle voit… un immense parc 

pour monstres. Des araignées 

géantes qui jouent au tennis avec 

des fantômes. Des monstres en 

survêtement fluo qui font du yoga, 

pendant que les autres pique-niquent 

en buvant des jus de vers de terre.
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Les deux taupes en ont la chair 

de poils. Patte dans la patte, elles 

se promènent dans les rues de ce 

nouveau monde. Quand enfin elles 

croisent une créature aussi petite 

qu’elles, elles lui posent la question 

qui leur brûle les lèvres :

– La vie est-elle toujours aussi 

joyeuse par ici ?

La créature est une limace 

venimeuse, qui porte une casquette 

« Cœur tendre ». 

– Pour plus d’informations, 

répond-elle, allez voir Miss Monstre, 

notre présidente. Elle vous 

expliquera tout. Suivez le panneau 

derrière vous.

En effet, une grosse flèche 

indique :

Après soixante pas de taupe, 

Tiptop et Totop tombent sur une 

maison en forme de sandwich. Elles 

grimpent les marches, trouvent la 

salle d’attente. Un canard boiteux  

et un gremlin y patientent déjà.

à trois bonds de géant
dix-neuf sauts de vampire
trente traînées de limace
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– C’est quoi, un grand huit ? 

demande Totop à sa copine.

– Un train qui roule sur des 

montagnes en forme de huit. Quand 

il se retourne, tu as la tête en bas, 

ça fiche la chair de poils !

Le gremlin sort du bureau :

– C’est à vous, les taupes.

Et il leur fait un clin d’œil avec 

l’une de ses énormes paupières.
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Le concours

Un parchemin est affiché dans la 

salle d’attente.

Qui sera capable d’inventer une frousse
vraiment originale ?

Pour vous inscrire, il faut :
* avoir plus de 6 ans et moins de 8 ans

* adorer faire peur
Tentez de gagner un an d'accès gratuit

au Parc à frousse !


